Druga stopnja razvoja stevilskih predstav

Primerjanje koli€in (med 3. in 4. letom)

Na tej stopnji otrok za¢ne primerjati koli€ine brez Stetja, samo z opazovanjem (na
pogled).

Igre spodbujajo zaznavno primerjanje dveh skupin predmetov — kje je ve¢, manj ali
enako.

Gre za zgodnje razvojne dejavnosti, pomembne pred u¢enjem formalnega Stetja.

Aktivnosti, ki jih lahko izvajata doma:
1. Kje je vec?

Otrok gleda dve skupini predmetov in pove, katera ima ve€ (npr. ve€ Zogic ali
avtomobilCkov).

P Razvijanje obCutka za koliino brez Stetja.

2. Kje je vec? (razli€ni predmeti)

Otrok primerja dve skupini razli€énih predmetov (npr. svin¢niki in avtomobilcki).
Oceni, ali jih je enako, vec€ ali manj — brez Stetja.

Klju€ je, da otrok koli€ine prepoznava ne glede na vrsto predmeta — samo z
opazovanjem.

a) Pisala proti zvezkom

Na mizo daj 4 barvice in 3 zvezke.
Vprasaj otroka:
»Imata obe skupini enako?«

¢ Ce ne zna odgovoriti z besedo, naj pokaze ali izbere.
b) Igraéa proti prigrizku

Na eno stran daj 2 avtomobilCka, na drugo 3 piskote.
Vprasaj:

»Kje je ve€?«

¢ Otrok se osredotoci na Stevilo, ne na vrsto predmeta.



3. Je posteno?

Otrok dobi svojo skupino predmetov, stars pa drugo (ali drug otrok).
Vpra$anje: »Imava enako? Kdo ima ve€?«

7 Pomaga razvijati obCutek za praviénost in hkrati za koliéinsko primerjanje.

4. Primerjaj sliki (dodana dva lista na koncu PDF-ja)

Otrok primerja dve sliki z enakimi predmeti in pove, katera ima ve&, manj ali enako.

7 Pomaga razvijati kratkoroc¢ni vizualni spomin in primerjanje na pogled — torej
takojSnje prepoznavanje koliine v kombinaciji s primerjanjem.

Otroci v tem obdobju Se ne Stejejo — koli€ine primerjajo vizualno. Pri tem pogosto
uporabljajo izraze, kot so: vec, manj, enako.

Te igre jim pomagajo razvijati osnovno razumevanje koli€in in odnosov med njimi —
kar je klju€na osnova za kasnej$e Stetje in racunanje.

Starsi lahko to podprete v vsakdanijih situacijah — med oblacenjem, deljenjem malice
ali igro:
»Kdo ima ve€ kosmi€ev?«, »Imava enako nogavic?«, »Kdo ima manj igraC?«

V nadaljevaniju ti posredujem igro »Primerjanje s kozarcemax, ki je odlicna tako za
zacetno vizualno primerjavo koli€in kot tudi za uvod v razumevanje stevil in
matemati¢nih znakov — ve¢, manj, enako.

NAVODILA ZA IGRO:
Primerjanje s kozarcema

Najprej natisni priloZzene ucne liste (dva kozarca, slikice in Stevilke) in skupaj z
otrokom izreZita vse elemente: gumbe, sadje, Stevilke in matematiCne znake.

1. STOPNJA - VIZUALNO PRIMERJANJE
Otrok samo pogleda, ne Steje.
Cilj: Vizualna ocena, kje je vec.

Postavi v vsak kozarec poljubno $tevilo gumbov ali sadezZev.



Otrok odgovarja:

* Kje je veC?
* Kje je man;j?
* Ali imata enako?

2. STOPNJA — PRIMERJANJE S STEVILI
Otrok najprej presteje slike v vsakem kozarcu.
Cilj: Povezovanije koli€ine in Stevila.

V zgornji kvadratek nad kozarcem naj vstavi Stevilko, ki ustreza koliCini v
kozarcu.

Vpra$anja:

* Koliko jih je v tem kozarcu? Koliko v drugem?
« Katera Stevilka je vecja?

3. STOPNJA - UPORABA ZNAKOV

Otrok zdaj poveze koli€ino s Stevilom in doda Se matematicni simbol.

Cilj: Razumevanje odnosov med Stevilkami (ve€, manj, enako).

1. Star$ postavi Stevilko nad vsak kozarec.

2. Otrok v vsak kozarec doda ustrezno koli€ino slikic (npr. 4 gumbe, 2 jagodi ipd.).
3. V sredinski kvadratek otrok vstavi znak:

(vec) >
(manj) <
(enako) =

(=) Nasvet:
Naj bo dejavnost zabavna in igriva. Uporabita sadje, gumbe, kocke — karkoli imata
pri roki. Pomembno je, da otrok razmislja o koli€inah, ne le o Stevilkah.












PRIMERJAJ SLIKI
Otrok primerja dve sliki z enakimi
predmeti in pove, katera ima vec, manj ali
enako.







